JATSZMA

Okolégiai tarsasjaték

Okoldgiai ismeretterjesztd jaték, amelybdl felmérhetjik
tajékozottsagunkat, és viszonyunkat kd&rnyezetinkhdz.
Mindannyiunkban kettés én lakozik, a j6 énlnk tisztan lat-
ja a vilag gondjat, bajat, és hajlik a cselekvésre, mig rossz
énunk kitér a gondok elél, mondvan, eddig is volt valahogy,
ezutan is lesz valahogy. Ha jé énlnkre hallgatunk, a jatékban
is helytallhatunk. A jatékban a szerencse mellett a tudasnak
és a jo taktikai érzéknek is jut szerep.

A palyan minden jatékos két, a tetején azonos szinnel jeldlt,
Osszeill6 babuval vesz részt, amelybdl a j6 a vilagosabb, arossz
a sotétebb szinld. A babuk j6 és rossz énink megtestesitéi,
amelyek a jaték soran elvalnak egymastol attél figgéen, hogy
milyen jol vagy rosszul oldjuk meg az utunkba kerulé felada-
tokat, vagy mennyire kedvez nekink a szerencse. A jatszma
eredménye az ellenfelek egyuttmikddésén is mulik.

A jaték véget ér, amikor valamelyik jatékos jo énjével els6ként
célba ér. A jatékkal mindenki nyer, de a jatszma gy6ztese
az, akinek az el6bbre all6 j6 énje a legtavolabb kerul rossz
énjétdl. Ezt a két babu kozo6tti Iépések szama donti el. Akinek
a rossz énje el6bb ér célba, mint a j6, az nem csupan a sze-
rencséjét okolhatja.

A jaték menete

Babuk mozgasa

1. A jatékban jo és rossz énunkkel egyarant mindig csak el6re
lehet 1épni, nincs visszafelé 1épés.

2. A jatéktér kiinduld pontjara mindkét babujukkal felallnak a
jatékosok. Ahhoz, hogy valaki elindulhasson, dobdkockaval
kell dobnia, a dobas értéke a |épések szamat hatarozza meg.
A jatékba Iépés utan a jatékos jo és rossz énje egydtt halad
mindaddig, amig bintetés, jutalom, vagy rosszul megoldott
feladat, kérdés szét nem valasztja 6ket.

3. A babuknak dobas utan a szétvalasukat kévetéen is min-
dig mindkét énjiukkel kell a dobott értéknek megfeleléen elére
Iépniiuk.

4. A jatékmezdén valdjaban csak a j6 énunk jatszik. Csak azt
a jatékmezét kell figyelembe venni és teljesiteni, amelyikre a
vilagos, j6 éninkkel, vagy mindkét babunkkal egyszerre Ié-
plink. Rossz énink szerepe a helytelen valaszok, blinteték

szama szerinti el6re 1épés és a két éniink kozo6tti tavolsag
jelzése.

5. Ha a jatékos egy teljesitett feladat (kérdés, felsorolé, bar-
kochba, jutalom, biintetés) utan valamilyen jelzett mezG8be Iép,
a jaték joga mar nem az 6vé, hanem az a sorban kdévetkez6
jatékost illeti meg, 6 dobhat. (Példaul ha a jatékos jol vala-
szol egy kérdésre, és jO énjével az elnyert Iépésszammal egy
felsorold mezdére 1ép, akkor azt nem kell figyelembe vennie.
Amikor a kévetkez6 kdrben Ujra rakerdl a sor, dobas utan, a
felsorolé feladat teljesitése nélkil kell tovabblépnie.)

6. A jO énjével lépéshez jutott jatékos taktikai okokbol fel-
ajanlhatja egy jatékostarsanak a dobassal, jutalomlépéssel
vagy j6 valasszal nyert 1épését, ha azt a jatékos elfogadija,
azért, hogy a felajanlé elkerlljon egy szamara kedvezétlen
helyet. A Iépést atvallaldénak azonban mindkét énjével kell
el6re lépnie. A kockadobas joga a soron kdvetkezd jatékost
illeti meg.

7. Tobb jatékos is Iéphet azonos helyre a palyan.

8. A cél a Féldgémb, a célba éréshez nem kell pontos dobas.

Kérdések

9. Ha valaki kérdésmezére 1ép, a vele szemben 016 jatékos
vagy a jatékvezet§ a kérdéskartya-csomag tetejérdl felemel
egy kartyat, és felolvassa a kérdést. A kartyakon a kérdés,
alatta a ra adhatd helyes valasz talalhatd, valamint a kartya
hatoldalan a j6 vagy rossz valaszra adott |épések szama 5-
10-ig, illetve néhéany kérdéshez tartoz6 abra. A kérdés lehet
eldéntendd, vagy a jatékos szokasaira vonatkozé kérdés. A
kartyan nem szerepl6 valasz is lehet jo, ennek elddntése a
jatékvezetd feladata, vagy a résztvev6k tébbsége dont, hogy
elfogadjak-e a valaszt.

10. Ha a jatékos a kérdésre j6 valaszt ad, a j6 énjével |éphet
el6re a kartyan lévd lépésszamnak megfelel6en, ha rosszul
valaszol, a rossz énjével kell ugyanannyit el6re Iépnie.

11. Ha a jatékosnak a sajat szokasaira vonatkozd kérdésre
adott valasza a tébbi jatékos szerint nem fedi a valdséagot,
tobbségi szavazassal donthetnek annak elfogadasardl. Ha a
valaszt nem fogadjak el, a valaszaddénak a rossz énjével kell
elGre Iépnie.

Kérdésekre mutogatas

12. Ha a jatékos nem tud valaszolni a feltett kérdésre, segit-
séget kérhet tarsaitdl, a kérdést feltevd kivételével. Aki ugy
gondolja, hogy tudja a j6 valaszt, a kartyan feltintetett Iépé-
sekért cserébe, szavak nélkil elmutogathatja azt. Ha a segit-
séget kéré ki tudja talalni a j6 valaszt a mutogatasbdl, mind
a két énjével a helyén maradhat, mig a segitséget nyujté el-

nyeri t6le a Iépéseket a jo énjével. Ha a mutogaté nem a he-
lyes valaszt mutatja, rossz énjével el6re Iépve kell a kartyan
szerepld Iépéseket megtennie. A kockadobas joga a soron
kdvetkez§ jatékost illeti meg.

13. A mar felolvasott kérdéskartya a pakli aljara kerul.

Felsorolas

14. A felsorolas mez6be 1épd jatékosnak a Iépést korilvevd
képhez koéthet6 témat kell megadnia a felsorolashoz. (Pél-
daul: itthon termé zéldségek, édesvizi halak, megujulé ener-
giaforrasok, koélt6z6 madaraink, szelektiven gydjtheté hulla-
dékok, hazai nemzeti parkok, erdei gombak, fest6ndvények,
kdrnyezetkarositd sportok vagy barmi mas.) Ha jol taktika-
zunk, olyan témat valasztunk, amirél ugy gondoljuk, jatékos-
tarsainknal tébbet tudunk. A felsorolas iranyitasanak joga
jatékvezetd hianyaban a témaadd jatékost illeti meg. A fel-
sorolast a témaadd kezdi. A felsorolasban minden jatékos-
nak egymast kévetve kell a megadott témahoz ill6 egy sz6t
mondani mindaddig, amig ki nem fogynak a témahoz tarto-
z6 szavakbodl. Ha a sorrakerll6nek nem jut az eszébe tdbb
odaill6 szé, vagy rosszat mond, vagy olyat, ami mar elhang-
zott, kiesik ebbdl a felsorold versenybdl. Az utolsd odaillé
sz6t kimondé jatékos nyeri meg a felsorold versenyt, jutalma
9 lépés a jo énjével.

Barkochba

15. Az a jatékos, aki a barkochba mezd8re Iép, csak olyan
él6lényre, targyra vagy fogalomra gondolhat, ami a Iépést
kérnyezé képeken fellelhetd. A kitaldlando szot le kell irnia
egy papirra, és azt 6sszehajtva at kell adnia a jatékvezetének
vagy a mellette Ul6 jatékosnak. A tébbieknek ezutan kell ja-
tékosonként legfeljebb 5 kérdésbdl (amelyet a jatékosok fel-
tartott kezikon, ujjaikkal szamolnak) a barkochbat kitalalni.
Kérdezési sorrend nincs, a megfejtésre barki rakérdezhet, de
ha nem talélta el, akkor ebbdl a barkochbabdl kiesik. A he-
lyes megfejtd j6 énjével 9 Iépéshez jut, amit belatasa szerint
megoszthat azzal a kérdezG@vel, aki segitette a megoldasban.
Ha a barkochbat nem tudjak megfejteni, a kigondolét illeti
meg a 9 Iépés. Ha a kigondol6é akarva vagy akaratlanul va-
laszaival félrevezeti a kérdezbket, akkor rosszabbik énjével
kell 9 lépést el6re Iépnie. A barkochba iranyitasanak joga
jatékvezetd hianyaban a kigondol¢ jatékost illeti meg.

Jutalmazéd, bilinteté mezdék

16. A jutalomra lép6nek a jo énjével, mig a bintetére 1épé
jatékosnak a rossz énjével kell a megadott Iépésszamot elére
Iépnie.

Egyéb szabalyok

17. A jaték soran felmerlls, szabalyban nem régzitett kér-
désekben a jatékvezetd, vagy a jatékosok tébbségének
egybehangzd6 véleménye alakitja a jatékszabalyt. A jaték a
késébbiekben bdvithetd sajat készitésl kérdéskartyakkal, il-
letve a honlapunkrol letdlthetd Uj kérdésekkel.

18. Aki tébbet szeretne tudni a jatékban felvetett kdérnyeze-
ti kérdésekrdl, az a www.fna.hu honlapjan kaphat részletes
valaszokat.

A jatékot harom nehézségi fokban és id6hosszban
jatszhatjuk.

1. Csak a palyan lévd jutalom és biintetd |épéseket, esetleg a
felsorolét vegylk figyelembe a jaték soran. (Ha kisebb gyere-
kekkel jatszunk, vagy ha csak révid jatékra van idénk.)

2. Csak a jutalmazé és biintet§, valamint a kérdésmezdk
hasznalataval jatszunk. (Ha kornyezeti tudasunkat szeret-
nénk jatékosan bdviteni.)

3. A jaték minden elemével éllink, igy a legnehezebb, a legél-
vezetesebb, a legtdbbet add és a legtovabb tartd a jaték.

A jatékhoz j6 szorakozast kivan
a Fold Napja Alapitvany.
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